
โรงเรียนสามพรานวิทยา จังหวัดนครปฐม

รายงานสรุปผลการดำเนินกิจกรรม

ประเภทกิจกรรม: กิจกรรมลดเวลาเรียน

วัตถุประสงค: 1. เพื่อใหนักเรียนอธิบายกติกาและวิธีการเลน A-Math ไดอยางถูกตอง

2. เพื่อใหนักเรียนคำนวณและใชทักษะทางคณิตศาสตรในการวางแผนการเลนเกมได

3. เพื่อใหนักเรียนพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะหและการแกปญหาอยางเปนระบบ

4. เพื่อใหนักเรียนมีทักษะการทำงานรวมกัน มีน้ำใจนักกีฬา

และยอมรับผลการแขงขันไดอยางเหมาะสม

ผลการดำเนินงาน: 1. นักเรียนสวนใหญสามารถอธิบายกติกาและวิธีการเลน A-Math ไดถูกตอง

และสามารถเลนเกมไดตามขั้นตอน

2. นักเรียนสามารถนำความรูทางคณิตศาสตรมาใชในการคำนวณและวางแผนการเลน

ไดอยางเหมาะสม

3. นักเรียนมีพัฒนาการดานการคิดวิเคราะห การวางแผน

และการแกปญหาไดดีขึ้นจากการเลนเกม

4. นักเรียนมีทักษะการทำงานรวมกัน รูจักการมีน้ำใจนักกีฬา

และยอมรับผลการแขงขันไดอยางเหมาะสม

ผูรับผิดชอบ: นางสาวชนกสุดา พุมเจริญ

ภาพประกอบการดำเนินกิจกรรม
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ลงชื่อ.................................................

  ( นางสาวชนกสุดา พุมเจริญ )

  ตำแหนง ผูรายงานกิจกรรม

  ความเห็นของหัวหนากิจกรรมพัฒนาผูเรียน

  ...........................................................

  ลงชื่อ.................................................

  ( .................................................... )
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